¢ Ore 14.30 Registrazione Docenti
¢ Ore 15.00 Presentazione dell’evento da parte del DS dell’LLS. Marconi-
Mangano

e Ore 15.15 Presentazione del Progetto Nazionale Future Smart Teacher -
DS Giuseppe Martino
e Ore 15.30 Presentazione del format didattico - Animatore Digitale /Staff
e Ore 15.45 Presentazione dei singoli Moduli in modalita Workshop delle
seguenti aree tematiche:
» STEAM e Tinkering
= Uso dei Cloud e dei principali ambienti di condivisione
» Principali WebApp da utilizzare per la produzione di artefatti
multimediali e learning Object
= Coding e Robotica educativa
= Realta aumentata, Virtuale e Mista
» Gamification
» Formazione dedicata al Cyberbullismo
= Quali App per i BES, come progettare UDA che si avvalgono del digitale
come risorsa compensativa
* Internet delle Cose
= Corso metodologico
¢ Ore 16.45 Dibattito conclusivo
e Ore 17.00 Chiusura lavori e consegna attestati

(S)pﬁﬁEﬁ 0000 s trems *“§°

GALLARATE undacio

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE



