
COMUNE DI PATTI

CITTA’ METROPOLITANA DI MESSINA

BIBLIOTECA COMUNALE
 “FAMIGLIA NOBILE CERAOLO PISANI”

ALLEGATO (B)

Il Comune di Patti indice il concorso di idee

“Disegna il logo della tua Biblioteca”

Il Concorso è finalizzato all’ideazione di un logo per la Biblioteca Comunale di Patti  che
graficamente possa essere la sua espressione;
Il logo che risulterà vincitore verrà utilizzato nella stampa di manifesti, dépliant e pubblicazioni;
riprodotto sulla carta intestata e nelle pagine web del Comune, nonché utilizzato per ogni altro uso
ritenuto pertinente.

Regolamento del Concorso

Art. 1 Termini e modalità di partecipazione

Il Concorso “ Disegna il logo della tua Biblioteca” è un’iniziativa aperta agli studenti1.
     frequentanti le Scuole pattesi.
Il progetto grafico potrà essere la risultanza di un singolo studente, di un gruppo o di una classe.2.
Ogni concorrente singolo o gruppo potrà presentare un solo progetto. I proponenti si fanno garanti3.
dell’autenticità e originalità dei progetti presentati e accettano, senza alcuna riserva o condizione,
quanto contenuto nel presente Regolamento.
L'elaborato dovrà avere dei riferimenti a quelle che sono le attività proprie di una Biblioteca.4.
L'immagine di tale logo potrà essere collegata al tema del libro o al piacere della lettura.
L'elaborato potrà anche essere accompagnato da una breve descrizione personale del significato
dell'immagine e del motivo ispiratore.
L’elaborato potrà essere prodotto su carta formato A4 o su supporto informatico; in questo ultimo5.
caso l’autore dovrà indicare il software e la versione idonei per una corretta visione,      allegando
comunque una copia cartacea stampata dall’autore..

6. Gli elaborati, corredati dalla domanda di partecipazione al concorso (Allegato A) debitamente
compilata e sottoscritta, e da una copia del documento di identità, in corso di validità, del
partecipante o /capogruppo ( se maggiorenne), dovranno pervenire entro e non oltre le ore 12.30
del giorno 30/04/2022, con una delle seguenti modalità:
a) per posta elettronica all’indirizzo: comune.patti.me@pec.itgo.it, con l’oggetto “ Disegna il logo
della tua Biblioteca “;
b) a mano, in busta chiusa recante all’esterno la sola dicitura “ Disegna il logo della tua
Biblioteca” presso l’Ufficio Protocollo del Comune di Patti, Piazza Scafidi, 1 – 98066 Patti (ME);
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7. Partecipando al concorso i candidati accettano ufficialmente tutte le condizioni del presente bando,
    autorizzano la cessione definitiva del progetto selezionato e dei relativi diritti d'autore al Comune di
   Patti per attività correlate alla Biblioteca.
  8. Gli elaborati saranno esaminati dal Consiglio di Biblioteca, nominata con determina sindacale,
giusta art. 7 del vigente Regolamento della Biblioteca comunale “Famiglia nobile Ceraolo Pisani”.
Il  Consiglio che valuterà le idee progettuali, sarà composta da:

Assessore ai Beni Bibliotecari;
- Assessore alla Cultura
- Tre cittadini scelti tra le persone di maggiore cultura, prestigio ed obiettività
- Quattro rappresentanti delle Scuole Materne ed Elementari, delle Scuole Medie Inferiori, delle Scuole
-Medie Superiori.

Il “Consiglio di Biblioteca” selezionerà un numero massimo di  9 (nove) progetti presentati.

   9. Nel caso di partecipazione di gruppo, la domanda di partecipazione al concorso, dovrà essere
compilata e sottoscritta dal solo referente di gruppo, indicando comunque, nei campi appositi, le generalità
di tutti gli altri partecipanti (fino a un massimo di 4, capogruppo incluso).

Art. 2 Caratteristiche del logo

Il logo potrà essere composto di parole e immagini, in qualsiasi combinazione. Dovrà essere un
simbolo di facile comprensione, eseguito in digitale.
Il logo, a pena esclusione, dovrà rispettare i seguenti requisiti:
● dovrà interpretare la cultura del territorio in cui la Biblioteca è situata, le attività di promozione della
lettura e della cultura che la caratterizzano, le finalità del servizio;
● dovrà essere un simbolo di facile comprensione, chiaro, efficace e immediato;
● dovrà essere inedito, originale e progettato espressamente per il concorso;
● dovrà essere consegnato il file sorgente, anche in formato cartaceo;
● dovrà essere realizzato nelle due versioni in quadricromia e in bianco e nero;
●dovrà essere facilmente distinguibile e adattabile a diversi formati e dimensioni, ingrandibile o
riducibile, mantenendo sempre la sua efficacia su diverse piattaforme comunicative, superfici e usi, sia
nella riproduzione a colori che in bianco e nero;
● non dovrà infrangere o violare i diritti di terzi, inclusi copyright, marchi, brevetti e qualsiasi altro diritto
di proprietà intellettuale;
● non dovrà contenere effigi o fotografie o altri elementi identificativi, senza autorizzazione;
● non dovrà contenere contenuti e riferimenti politici, religiosi, commerciali, immorali o illegali.
Gli elaborati presentati non verranno restituiti e rimarranno di proprietà del Comune che potrà
utilizzarli per i propri fini istituzionali senza dover assumere alcun obbligo nei confronti degli autori
degli elaborati stessi.

Art. 3 Criteri di valutazione

Il “Consiglio di Biblioteca” valuterà la qualità dei progetti ai fini della realizzabilità ed efficacia
comunicativa e il suo giudizio sarà insindacabile. Il “Consiglio di Biblioteca” si riserva inoltre la
facoltà di dichiarare senza esito il concorso nel caso che nessuna proposta venga ritenuta
soddisfacente, così come di assegnare il premio anche in presenza di un solo progetto valido.
Per l’individuazione del logo vincitore si terrà conto in particolare dei seguenti parametri:
1. Valore estetico ed artistico;
2. Immediatezza comunicativa e flessibilità d’uso
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3. Coerenza con i criteri previsti dal bando e con le finalità di una Biblioteca di pubblica lettura.
 Il punteggio sarà espresso in 30/30.
Per ciascuno dei criteri sarà assegnato un punteggio massimo di 10 punti. Risulterà vincitore del
concorso il primo partecipante in graduatoria per punteggio e che avrà raggiunto il punteggio minimo
di 21/30 .

Art. 4 Esito del concorso e pubblicazione progetti

 Entro il giorno 05 maggio 2022 la Commissione, a suo insindacabile giudizio, procederà alla
valutazione delle proposte e ad assegnare i punteggi.
La valutazione definitiva avverrà con votazione pubblica, resa attraverso i vari social.
A conclusione delle operazioni di valutazione sarà pubblicata la graduatoria sul sito del Comune di
Patti e sulla pagina facebook istituzionale.

Art. 5 Premiazione

Il primo classificato riceverà un buono dell’ammontare complessivo di € 240,00 (Euro
duecentoquaranta/00) da spendere  per l’acquisto di libri presso le librerie che hanno aderito
all’iniziativa.

I restanti otto riceveranno un buono di € 20,00 cadauno da spendere  per l’acquisto di libri presso le
librerie che hanno aderito all’iniziativa.

La proclamazione del vincitore e la consegna del premio si svolgeranno in un incontro pubblico che si
terrà nel mese di Maggio 2022, presso la Biblioteca comunale ”Famiglia nobile Ceraolo Pisani”, nel
rispetto delle normative anti Covid vigenti.
Tutti i bozzetti ed i loghi presentati al concorso di idee saranno esposti al pubblico durante la
manifestazione “Maggio del Libro”, che si terrà a Villa Pisani, sede della Biblioteca comunale.

Per informazioni contattare:
la Biblioteca Comunale “Famiglia Nobile Ceraolo Pisani” – 0941/361663.

- L’Ufficio Turismo comunale – 0941/21588
-

Patti,

        Il Segretario Generale                  L’Assessore alla Cultura               L’Assessore al ramo

 n.q. di Responsabile del VI Settore        Dott. Salvatore Sidoti                   Dott. Daniele Greco
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